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MATÉRIEL

INFORMATIONS DE BASE

8 gobelets contenant 3 petits papiers numérotés 1-2-3
8 crayons disposés devant chaque gobelet

Qui peut battre l'algo est un outil qui permet de comprendre rapidement et efficacement le
fonctionnement d'un algorithme. Il démontre que l'algorithme fonctionne comme la résolution

d'un casse tête : on essaie plusieurs foisjus qu'à obtenir une solution irréfutable. 

L'algorithme apprend toujours à partir des informations qui lui sont données (transposées au
numérique cet apprentissage se fondesur le Big Data). C'est pour cette raison que

l'algorithme ne peut jamais débuter la partie puisqu'il apprend à partir des comportements
humains.

A partir de ces informations l'algorithme construitun modèle d'apprentissage : dans l'outil il
apprend par exemple la combinaison qui lui permettra de remporter à coût sûr face à l'humain
en se trompant à multiples reprises. C'est un modèle d'apprentissage type de l'algorithme qui
essaie toutes les combinaisons possibles afin detrouver la solution optimale pour résoudre un

problème. 

La solution gagnante pour l'algorithme est la suivante : 0.3.2.1.0.3.2.1 (c'est un schéma répétitif).

QUI PEUT BATTRE
L'ALGO

 Une formation est vivement conseillée avant l'utilisation propre de l'outil
Qui peut battre l'algo



QUI PEUT battre l'alg0 

Désignation par équipe : 1 humain + 1
algorithme + Scribe(s)

L'humain commence TOUJOURS la partie.
L'humain choisit de prendre 1 ou 2 ou 3

crayons. Le scribe note le choix de l'humain.

L'algorithme se dirige vers le gobelet
suivant (si l'humain a pris un crayon,

l'algorithme pioche dans le gobelet n°2) 

L'algorithme pioche un papier dans son
gobelet pour savoir s'il doit prendre 1 ou 2

ou 3 objets. Il ne choisit pas.

L'humain et l'algorithme jouent
successivement. Celui qui remporte le

dernier crayon a gagné.

Si l'humain perd : on recommence en
remettant chaque papier dans les gobelets.

Si l'humain gagne : on retire le dernier gobelet
dans lequel l'algorithme a pioché.
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