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L’éducation aux enjeux numériques a d’abord été pensée sous le prisme de l’éducation par
le numérique (ressources pédagogiques en ligne, équipement en tablette des publics
scolarisés). Cette dotation de matériels informatiques aux plus jeunes a constitué un double
frein : les enfants n’ont nullement acquis de compétences supplémentaires liées au
numérique¹ et ont été mis face à un discours faisant état de leur omniprésence en ligne². Si
la prévention des risques constitue aujourd’hui le principal cheval de bataille de l’éducation
au numérique, cette logique de protection doit impérativement être articulée avec une plus
grande connaissance de la culture numérique par tous et pour tous. Ce n’est qu’en
favorisant leur autonomisation que les jeunes pourront revêtir le rôle d’acteurs éclairés
face aux enjeux structurant le numérique. 

Notre action portant sur l’Éducation à la Citoyenneté Numérique lancée en février 2022 vise à
renforcer le pouvoir d’agir des jeunes sur Internet en pérennisant une démarche de
recherche-action et en impulsant une démarche éducative, réflexive et participative. Ce
rapport couvre nos activités menées auprès des jeunes et des acteurs jeunesse sur la
période de juillet 2023 à juillet 2024. 

L’éducation populaire & la recherche-action pour en finir
avec l’obsolescence programmée des formations au

numérique

INTRODUCTION

Pourquoi on nous dit de
faire attention à ce qu’on

poste sur Facebook ?
même mamie sait qu’on est

que sur Tik tok ! 

Ne t'inquiète pas, personne
ne nous demande ce dont

on a vraiment besoin. 
Moi, j'aimerais savoir si
c'est normal de tomber

amoureux d'une IA

¹ Intervention d’Anne Cordier, “Doter les enfants en matériel informatique n’a en rien accru leurs compétences ni favorisé les
apprentissages”, Assemblée Nationale, Rapport d’information sur Éducation et numérique,27 octobre 2023, p.11. 
² Rapport Enfants et écrans, A la recherche du temps perdu, avril 2024.



PÉRENNISER UNE DÉMARCHE DE
RECHERCHE-ACTION

1.

Les entretiens constituent la clé de voûte de notre démarche : permettant d’allier les
pratiques juvéniles avec les besoins de formation tout en préservant une culture numérique
commune avec les jeunesses. Entre juillet 2023 et juillet 2024 ce sont 29 entretiens qui ont
été réalisés et analysés. 
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Les guides d’entretiens ont été enrichis pour ajouter des nouvelles thématiques de recherche
telles que l’intelligence artificielle, la santé mentale, l’e-parentalité et l’éducation à la vie
relationnelle, affective et sexuelle en ligne. Ces thématiques ont permis l’identification de
nouveaux besoins qui serviront à la création des prochains modules de formation :

Apprendre à formuler des requêtes sur l’intelligence artificielle 

Rompre avec la dissonance entre les règles parentales, les injonctions scolaires et les
pratiques juvéniles 

Promouvoir une compréhension empathique et respectueuse des différentes expériences et
émotions liées à l’utilisation du numérique

Intégrer la vie relationnelle, affective et sexuelle dans les enjeux de santé mentale liés au
numérique
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2. IMPULSER UNE DÉMARCHE ÉDUCATIVE,
RÉFLEXIVE ET PARTICIPATIVE AUPRÈS DES

ACTEURS JEUNESSE

Au cours de l'année écoulée, nous avons mené une série d'initiatives auprès des acteurs
jeunesse afin de faire du numérique un savoir fondamental partagé par tous les
accompagnants (parents, enseignants, éducateurs, animateurs, etc) gravitant autour des
jeunes. Les intérêts de cette démarche sont multiples : les jeunes identifient les
accompagnants comme des personnes avec lesquels partager des moments de vie
numérique et auxquels confier les difficultés rencontrées en ligne. Nous avons également
menés des interventions directes auprès des jeunesses pour continuer de libérer la parole,
poursuivre la démarche de recherche et expérimenter nos contenus de formation sur un
public juvénile.
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Nombre et type d’interventions réalisées



dans le nord nous avons mené
une formation de 2 jours

auprès d’acteurs jeunesses.

Lors de la seconde journée, les
acteurs ont crée leur propre

outil d’animation inspiré du
 1 000 bornes pour sensibiliser

leurs publics au numérique

Dans le pas-de-calais nous
avons mené une formation

auprès des acteurs jeunesse.,
pour rendre les enfants acteurs

sur le numérique

Suite à la formation, un centre
d’animation jeunesse nous a
recontacté pour créer un

espace game destiné aux jeunes

L’escape game crée avec l’acteur
formé traite de données

personnelles, d’économie de
l’attention et circule sur notre

territoire !

dans la somme nous avons
mené une formation lors de

laquelle les acteurs jeunesse
ont crée des vidéos à

destination de leurs publics. 

Les thèmes étaient variés :
Hyperconnexion,

cyberharcèlement, fake news...

dans l’oise nous sommes
intervenus suite à la diffusion

d’une sextape dans une classe de
collégiens. Durant notre

intervention des témoignages
d’harcèlement sont ressortis.

Suite au partage de leurs
expériences les élèves ont rédigé

un contrat de bonnes résolutions
numérique.

dans l’aisne nous avons sensibilisé les élèves d’un lycée professionnel à
l’utilisation de l’intelligence artificielle. 

En coopération avec les professeurs certains élèves ont pu se servir
de l’intelligence artificielle pour répondre à des exercices tandis que

d’autres n’y avaient pas accès. Les professeurs ont corrigé les
exercices et permis de dresser le bilan des usages tant positifs que

négatifs de l’intelligence artificielle sur le volet éducatif. 
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9

Implantation de la dynamique Open Badge

3. CONTRIBUER À L’ÉVOLUTION DES
POLITIQUES PUBLIQUES AUTOUR DU

NUMÉRIQUE
La conscientisation des enjeux cruciaux liés aux enjeux d’éducation, de citoyenneté et de
numérique a permis la structuration et le renforcement d’un réseau d’acteurs impliqués dans
le domaine. Grâce à diverses initiatives mises en place au cours de cette année, une
meilleure intégration des jeunes dans les débats sur les enjeux numériques s’amorce
actuellement et continuera de se développer tout au long de l’action.

A l’occasion du Festival le 16 mars 2024, l’équipe a dirigé le pôle numérique

Les propositions d’actions et recommandations des jeunes ont été recueillies :

Accès simplifié à
toutes les

données
personnelles

collectées sur
nous !!!

Faire des
algorithmes
inclusifs  !!!DE meilleures lois

sur la

surveillance du

peuple via le

numérique !!!

L’Open Badge valorise les compétences
informelles que les diplômes ne valorisent pas
ou ne mettent pas en évidence. 

Ce sont les badges qui sont délivrés aux acteurs
jeunesses qui maîtrisent nos supports
pédagogiques et les redéploient (Badges
Animateurs / Accès Outils) ou à toute personne
sensibilisée qui souhaite intégrer notre réseau
pour s’emparer d’enjeux numériques (Badges
Citoyens)



4. PERSPECTIVES (JUILLET 2024 -
JUILLET 2025) 

Des initiatives sont actuellement en cours de réalisation et ont pour ambition de renforcer
notre engagement auprès des acteurs jeunesse et de consolider notre démarche de
recherche-action. 

Réalisation de temps forts

5 temps forts seront réalisés en 2024 ainsi qu’en
2025. ces évènements sont en cours de co-

construction avec les acteurs départementaux
grâce à des temps d’échange de pratiques

numériques. 

Création et expérimentation de contenus
pédagogiques

De nouveaux contenus pédagogiques sont en cours
de création pour être expérimentés et diffusés

auprès des acteurs jeunesse. 
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